
N. PROGETTO DESTINATARI DESCRIZIONE
CONTRIBUTO

RICHIESTO

60 IL PROGETTO RONDINI
Intervento in classe e uscita di mezza giornata

Infanzia
Primaria
Secondaria I grado

Con la guida delle Guardie Ecologiche Volontarie, alla
scoperta dei luoghi del Parco in cui vivono le rondini

No

61 FRECCIA IL ROSSOSCOIATTOLO
Intervento in classe e uscita sul territorio

Infanzia
Primaria
Secondaria I grado

Con la guida delle Guardie Ecologiche Volontarie, alla
scoperta dello scoiattolo rosso e del suo competitor, lo
scoiattolo grigio, per la conoscenza delle specie autoctone
e alloctone

No

62 COME SI MUOVONO GLI ANIMALI
Due incontri di 2 ore o uscita di mezza giornata

Primaria
Secondaria di I grado

Laboratorio artistico di tinkering: osservazione dei
movimenti degli animali, progettazione e costruzione di
meccanismi di movimento

Sì

63
COSA TI PIACEREBBE SAPER FARE 
CHE UN ANIMALE SA FARE?
Uscita di mezza giornata

Primaria II ciclo
Secondaria I grado 

Attività laboratoriale di osservazione ed esplorazione del
mondo animale con discussione finale sulle capacità
osservate

Sì

64 SUPER PIPPI
Intervento in classe, laboratori, uscita

Primaria
Secondaria I grado

Progetto per conoscere i pipistrelli e comprendere come i
chirotteri abbiano un ruolo fondamentale nel mantenimento
dell’equilibrio ecologico di un ecosistema

Sì
N.B. Gratuità per

scuole della Riserva
lago Montorfano

65 L’AMICO BUFO
Intervento in classe, laboratori, uscita

Infanzia
Primaria
Secondaria I grado

Attività per conoscere i rospi, comprendere come abbiano
un ruolo fondamentale nel mantenimento dell’equilibrio
ecologico di un ecosistema e scoprire alcuni progetti
studiati per la loro conservazione, stimolando alla
partecipazione a campagne di salvataggio anfibi

Sì
N.B. Gratuità per

scuole della Riserva
lago Montorfano

66
PLIS DELLA VALLETTA: PERCORSO
FAUNISTICO, SULLE TRACCE DEGLI
ANIMALI
Uscita di mezza giornata

Primaria
Secondaria I grado

Percorso per conoscere gli animali del Parco della Valletta
(uccelli, predatori notturni, anfibi, rettili, insetti, vermi...)

Sì
N.B. Gratuità per
scuole del PLIS

Agricolo Valletta

67
PLIS DELLA VALLETTA: LABORATORIO
“AMICO CAVALLO”
Uscita giornata intera

Infanzia
Primaria
Secondaria I grado

Percorso per sperimentare un primo avvicinamento al
mondo del cavallo, conoscendone le abitudini, i
comportamenti e le caratteristiche principali 

Sì
N.B. Gratuità per
scuole del PLIS

Agricolo Valletta
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